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APMSCnTAfflO 

E ntre os grandes ilustradores e artistas de arte seqüen- 
cial (quadrinhos) brasileiros, poucos nomes despertam 
tanto respeito e admiração quanto Mozart Couto. Ele 
é conhecido internacionalmente como um dos maiores artis- 
tas contemporâneos de sua área. 

É realmente honroso, para nós, publicar um Curso Completo 
de Desenho ministrado por um professor da qualidade de 
Mozart Couto, assim como, para os leitores, é um privilégio 
poder usufruir dos seus ensinamentos, temos toda a certeza. 

Neste Volume 3 (de uma série de 6) Mozart ensina como 
desenhar casarios e retratos, com estudos de perspectiva, apli- 
cação de luz e o recurso do uso do carvão, um material essen- 
cial para o desenvolvimento das habilidades artísticas. 

Tivemos neste Curso: Volume 1 = Natureza Morta, Volume 
2 = Paisagens, e, no próximo número, o tema principal será 
a Figura Humana. Ao completar a coleção de 6 volumes, 
você, prezado leitor, será possuidor dos ensinamentos bási- 
cos e essenciais de um grande Mestre. 
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(atarioi 



Comece desenhando "a olhe", de preferência, 

1 um triângulo e um quadrado. [ Pm seguida, 

encaixe o quadrado emhaixo do triângulo. (\Jote 
hem que o quadrado nâo foi desenhado ahaixo 
da linha de hase do triângulo, ele utrapassou 
essa linha. 







para ~azer corretamente esse desenho, tenho uma dica: desenhe 
■ um quadrado. Dm seguida, trace duas linhas diagonais dentro 
desse quadrado para encontrar o meio dele, que é onde as linhas 
se cruzam. Depois, trace uma 1 i n h a vertical, passando pelo ponto 
onde as diagonais se cruzaram, saindo do quadrado, na parte de 
cima. Partindo do ponto ende essa linha terminou, trace duas li- 
nhas, uma à direita e outra à esquerda, até os limites da linha ho 
rizontal da parte superior desse quadrado. Pronto. 

Você pode util izar esse método para desenhos de casas com telha- 
do de duas águas, tanto de frente como em perspectiva. 



(Pu arde hem esse método de traçar 
diagonais para encontrar 0 meio das 
figuras. Você deverá utilizá-lo hastante! 




A partir desse ponto, começaremos a pensar 
I no desenho de uma casinha em perspectiva. 
Depois de desenhar uma casa util izando 0 
triângulo e 0 quadrado, trace uma linha 
passando atrás da casa. Pia será a Imha 
do horÍ2onte. Depois, faça nela um ponto — 
ponto de fuga. 




0 





*OPart ndo d esse ponto, trace uma linha até o alto do 
■ telnado (a), outra linha até as linhas que formam o 
angulo direito do triângulo (h), e mais uma linha 
até o angulo da hase do quadrado (c). Para 
finalizar, trace uma linha vertical que delimita o 
comprimento da casa e o do telhado (d), como está 
no desenho. Ternos aqui o desenho em perspectiva, 
de um só ponto de fuga, de uma casa. 





Pm seguida, trace uma linha vertical um pouco aha xo da linha do horiionte e, com qua- 
tro linhas, una a parte superior e a inferior dessa linha aos pontos de fuga. 






face da sua esguerda, utilize o método de desenrar o triângulo sobre o guadradc 
I como aprendeu na página 3. 




Agora, trace u ma nha do alio do triângulo até o ponto de fuga à sua direita. 






i 
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-flOt serve 
g nesse desenho 
que o mesmo méto- 
do para desenhar a 
frente da casa foi utiPado 
para desenhar a face do fundo 
da mesma, e uma bnha horaontal 
une o centro da linha de base do 
triângulo da "frente da casa", ao 
mesmo ponto do dese- 
nho do "fundo da casa", Pssa 
linha é muito importante. O 
desenho foi traçado ae forma que 
a casa fosse vista como se 
estivesse transparente. |sso tam- 



bém é necessário para que se controle 
melhor a perspectiva . 

|\|o mais, é só ir traçando as linhas de con- 
torno da casa aos pontos de fuga da 
esquerda e da direita na linha do hornonte. 
T reine um pouco mais como desennar casas 
simples em perspectiva até passar para o 
próximo item. 



(atariot alinhados em perspectiva 

| sso pode parecer simp es, mas temos que nos deter em alguns pontos. 

Para começar, imagine, como na figura abaixo, uma série de blocos, de tamanhos diversos, 
uns próximos dos outros. Nesse desenho, esses blocos representam uma série de casas numa 
ladeira, podemos ver a ladeira, e a linha de base dos blocos (imagine essa linha reta, fica 
mais fácil de lidar com os blocos). 






*0|\|uma visão da parte de baixo da rua, se as construções estiverem bem ainhadas, a 
■ imagem seria como esta. Observe que a linba do horizonte está abaixo da linba do alto 
da ladeira, e que as construções estão, nesse ponto da rua, aoma da linba do hori?onte 
Nesse desenho só tem um ponto de fuga para onde as linbas que delimitam a altura das 
casas, das portas e das janelas, se dirigirão. 



na figura ao lado, 

I numa visão esquemática de 
cima, percebemos que essa 
rua fa? uma certa curva, 
desalinhando as casas. 
Observe que as linbas das 
laterais dos quadrados que 
representam as casas se 
dirigem a pontos dife- 
rentes: as casas que não 
estiverem alinhadas terão 
pontos de fuga diferentes. 






*0/\qui temos uma vista ác 
■ alto d a rua esquematiza- 
da na página anterior. 
Podemos ver a linha do 
horizonte e os pontos de 
fuga para onde con- 
vergem as linhas que 
demarcam a altura das 
casas, das janelas, das 
portas etc. C ada uma 
das casas com seus 
"pontos de fuga própri 



mos 





*Ç\|essa outra imagem, 

I através de um ponto de 
vista mais comum, podemos 
ver que as casas dessa rua 
tamhém têm pontos de fuga 
distintos porque não estão 
exatamente alinhadas. 
Ohserve que as linhas das 
aterais dos telhados das 
duas casas no meio da 
imagem se dirigem a pontos 
de fu qa no alto, fora do 
desenho. S^o pontos de 
fuga auxiliares colocados 
numa linha imaginária 
traçada perpendicularmente 
á Imha do horizonte, partin- 
do dos pontos de fuga 
comuns na linha do hori- 
zonte. Veja no detalhe. 






*“|\|essa imagem, temos uma visão frontal da ladeira. Observe que a linha do horizonte 
I estã oculta (no desenho, ela foi traçada com uma linha mais grossa para que fique 
perceptível] e abaixo de algumas casas. Ol» ser-ve também que foi util izada uma linha 
auxiliar com pontos de fuga para as águas dos telhados. 

\/ocê pode usá- os para se orientar quanto a um dos lados do telhado, mas pode 
utilizar o processo descrito na construção da figura 03 da página 3 



nesses casos. 




![\|essa outra imagem, temos a v são guase frontal de uma rua gue não é tão íngreme, e há 
um ponto onde essa rua coincide com a linha do horizonte. N^sse caso, temos aí, guase no 
centro, um ponto de fuga principal (PR gue orienta a construção da maioria das casas 
desde o primeiro plano até o ponto onde há a convergência da rua com a linha do horizonte. 

Mas, depois desse porto, a rua continua 
ultrapassa a linha do horizonte, direcio- 




e 

na 



ndo- 



r»da. A 



ssim, as 



se para a esguerc 
ummaííl casas gue aparecem aí têm seus pontos de 
fuga separados (PP. . PR , à esquev- 
Ja do ponto de fuga central, erros tam- 
bém a linba auxiliar mostrando alguns 
pontos adicionais (Pf- 1, Pf-?...) para a 



ientação do desenho dos telnados. 



orien 



SEM PONTOS DE EUGA? 

alguns casos, os pontos de fuga 



desenhe a vista frontal, ou uma vista la- 



ficam fora do papel onde estamos dese- 


tera da 


casa (fig. ?), lembrando gue a 


nhando, então podemos utilizar um 


pr 1 meira 


linha, a de cima, deve sempre 


recurso simples para desenhar apenas a 


coincidir 


com 0 ponto mais alto visto da 


face de uma casa em perspectiva. race 


face da 


casa . 


uma 'inha vertical do lado esguerdo do 


Você po 


de utilizar 0 mesmo processo para 


espaço onde fará 0 desenho. Divida essa 


mostrar 


mais uma "ace da casa, como se 


linha em determinadas partes guais á 


estivesse 


utilizando dois pontos de fuga. 



sua escolha. ~\vace, agora, outra linha 
do lado oposto à área do desenho e faça 
de divisões, só gue, com 



o mesmo numero 



uma medida menor gue a ut izada no 
lado direi to (fig. l). Aqui, ut i I izei ? cm 



f^asta traçar uma outra linha vertical mais 
á direita e fazer nela divisões menores gue 
a da primeira linha (gue agora ficará no 
centro do desenho) e, assim, unindo todos os 
pontos das duas verticais laterais, terá uma 



em ca 



da divisão na linha do lado direito série de linhas orientad 



oras para fazer o 



e 1,5 cm no lado esguerdo. 

Usando como referência essas ! inhas, 



desenho de uma casa sem utilizar o tradi- 
cional método dos pontos de fuga (rig. 3). 




f' e- 1 




f'e- 2 
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* 9 PoJ emos utili iav mais um outro recurso quando os pontos de fuga ficarem fora do pape* 
■ onde estamos desenhando. Çasta colocar embaixo da folk na qual estamos desenhando, 
uma folha grande (papel pa^a embrulhar), f^m seguida, prendemos as duas folk as com 
fitas adesivas e traçamos a linha do horizonte no pape que estamos desenhando, se esten- 
dendo para ^ora dele e continuando no outro papel auxiliar, onde ficarão os pontos de 
fuga. (Jtili^e para isso uma régua grande (50 cm ou mais). 





ii 






Divitõei das figuras 

^Sempre que esboçar, divida ao meio a figura principal e depois cada metade ao meio, 

I assim por diante. Esse deve ser um hábito a se adquirir e que será muito útil. Através de 
sucessivas divisões de "metades", seu desenho terá simetria correta. udo deve ser dividido 
assim, tanto as figuras verticais como as horaontais. As q^e tiverem Lhos retdíneas e as 
de linhas arredondadas. Procure fa?er essas divisões a "clho nu", ou usar o métoáo do^ lápis 
como referência de medidas (veja no meu fascículo Desenhando \Uture7a Morta). No iní- 
cio, pode-se utilaar uma régua, ao invés do iápis, mas o idea é que ("aça tuao a oiho . 



►OÇstude e detenha-se no aprendaado do desenho de motivos decorativos, ou ornamentais, 
É tais como: frontões, gradeamentos, portões etc. U"i certo conhecimento sobre os estilos 
arquitetônicos tamoém é bom. 




Telhados 



*00$ telhados ou as coberturas 
■ apresentam formas diversas. 

Procure observar. ^>e pude^ estu 
dar como são construídos, também 
serã muito út : ' para que possa 
resc'ver bem as dúvidas que sur- 
girem quando fiíer um desenho de 
observação e, principalmente, se 
estiver fa?endo um desenho de 



imaginação, 
procure conhecer os 



deta hes. 



das 



como, por exemplo, o encaixe ãas 
telhas etc. 












desenho apresenta un certc gra u de detalhamento, mas os traços são soltos e a 
■ utilização da uz e somhra ao invés de contornos para delimitar os mot vos é o principa 

serve que nada ~oi rigidamente desenhado, contornado. 



recurso na 



técnica utilizada. Oh 
O desenho representa um dia 



claro, e a som 



hra do 



casar 



o à direita contrasta 



com a 



claridade da cena, trazendo um eauÜíhrio de t 



ons. 




*0 artista expressou-se com liheraade, sugerinao as ^ormas ma s definidas, emhora tenha 
■ utilizado lãpis 40 e 70 de porta hem afilada com apontador, o que induz "acilmente ao 
desenho contornado e detalhado, o que nem sempre é a melhor solução. 





*9Ut'i iiando uma barra de grafite de 10 mm de diâmetro, todo o desenho foi feito com 
I traços mais "soltos' 1 gue o da página anterior e a expressividade é preponderante aos 
detalhes. Observe gue a um naçáo tem papel importante no chma da cena e gue todo o 
sombreado, tanto do casario como do céu e das nuvens, foi reito com traços na mesma 
direção das ^ nhas imaginárias gue determinam a perspectiva das casas: em ângulo, da 
esguerda para a direita. 











^^P0sse é um desenho iinear. y^uase um eshoço rápiao, no qual o artista procurou exagera r 
Ma mclmaçao do velho casario que parece esteia próximo de um desmoronamento. t^Jm 
transeunte solitário passa oela rua auehrando o vano e, em primeiro piano, a árvore seca 
compõe a cena de solidão e abandono. O desenho foi todo traçado com um lápis 40. 



*@{^ssa imponente construção foi desenhada com um lápis carvão (cbarcoa). [\Jão tem 
I detalhes tem delineados. | udo está sugerdo com "togues" rápidos, valendo-se dos 
efeitos de U7 e sombra. /\s árvores escuras contrastam com o prédio bem iluminado e 
>. O desenbo a carvão, rápido, passa a idéia de gue foi um apontamento feito 
para ser pintado posteriormente no estúdio, mas pode também se^ admirado 



*e I U7 e sorra 

claro, 
no local 

assim como está. 







17 










Retratos 

Desenho da cabeça humana 



*®P ara começar, temos que dominar 






*^Desenhe um retângulo. 



i 




bem o desenho da cabeça 



b 



umana . 



*OD v’da-0 em três partes e meia, 
I borÍ 7 ontalmente. 




*^P)ivida o retângulo vertica mente ao meio e desenbe nele um círculo e meio ova deixando 
I espaços entre essa figura e as linhas verticais do limite do retângulo. 





*OObserve as marcações da cabeça de frente: div de-se em três partes e meia, sendo que a 
■ parte de cima vai do topo da cabeça até a rai2 dos cabelos; a segunda parte vai até a 
linba das sobrancelhas. |\|a terceira parte, será traçada a linha da base do nari2 e, por 
último, a linha do queixo. 




